Laboratorio I+D+i en Turismo Sostenible — FHyCS

BASES Y CONDICIONES
IDEATON DE INNOVACION Y TURISMO
Concurso de Ideas de Innovacidn y Turismo

La Convocatoria de Ideas Innovadoras es una iniciativa del “Laboratorio I+D+i en Turismo
Sostenible” (LABTUR), y que cuenta con el apoyo de la Coordinacién de la Carrera de Turismo de la
Expansion Académica Humahuaca, de la Secretaria de Extensién de la FHyCS y de la Unidad de
Vinculacién Tecnoldgica (UVT) de la UNJu. El presente IDEATON busca estimular la generacion y la
validacién de ideas innovadoras de productos turisticos sustentables y de especialidad,
atendiendo a los distintos retos locales y a la generacién del desarrollo econdmico, social y
sustentable de la regidn y el pais.

OBJETIVO DE LA CONVOCATORIA: Fomentar el intercambio de conocimiento a través de equipos
multidisciplinarios que potencien el trabajo colaborativo y el espiritu emprendedor para
desarrollar Ideas Innovadoras y de Alto Impacto.

DESAFIO DEL IDEATON: Estimular la creacién de Emprendimientos Innovadores y de Triple
Impacto, mediante la colaboracion y la co-construccidon de “productos turisticos sostenibles y de
especialidad”.

EJES TEMATICOS del Desafio:

%+ Innovacion en Productos / Procesos / Tecnologia / Gestion:
Turismo de Intereses Especiales (TIE): Agroturismo, Turismo Gastrondmico, Turismo
Comunitario, Ecoturismo, Turismo Aventura, Astroturismo, Turismo Arqueoldgico, Turismo
Religioso, Turismo Mistico, etc.

Procesos: Economia Circular y Materiales Sostenibles. Ecodisefio del Producto/Servicio
Turistico. Ciclo de Vida del Producto/Servicio Turistico. Bioeconomia y Turismo. Otros.

Tecnologia: Ej. Transporte Limpio - Turismo y Tecnologia 4.0

Gestion: Ecogestion - Gestion Responsable de RRHH - Indicadores de Turismo Sustentable.
Otros.

+ Social:
Turismo Inclusivo (Ej. turismo en comunidades indigenas y campesinas) - Alimentos Saludables
y de proximidad en Turismo - Turismo Accesible (para persona con discapacidad) - Turismo
Social.

+ Ambiental:
Energia Renovable y Ecoeficiencia en Turismo - Medicién de la Huella Ecoldgica (Hidrica y de
Carbono) - Preservacion de la Biodiversidad y Recursos Naturales en Turismo - Propuestas de
Mitigacidn y Adaptacién al Cambio Climatico. Otras.

%+ Econdomico:
Distribucion Equilibrada de los Flujos Turisticos - Turismo Responsable (comercio justo,
intermediarios y proveedores responsables, consumo responsable, etc.) - Desarrollo de Nichos
de Mercado. Otros.
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INSCRIPCION Y CONFORMACION DE EQUIPOS

Los participantes deberan hacer la inscripcion a través del “Formulario Individual” de la Plataforma
Online del Evento y seleccionando al menos 2 Ejes Tematicos del Desafio. Posteriormente los
organizadores conformardn los equipos y asignaran los ejes, dependiendo las tematicas
seleccionadas y el perfil de los estudiantes. Siempre se buscard conformar equipos heterogéneos,
interdisciplinarios e interculturales.

Asimismo, se podran inscribir grupos de trabajo que poseen una idea innovadora. En este caso un
integrante del equipo deberd realizar la inscripcién en el “Formulario para Grupos” y también
seleccionar los Ejes de interés. Estos equipos deberan estar conformados de 4 a 5 integrantes,
pudiendo los organizadores incorporar 1 6 2 estudiantes de otras Carreras o Unidades
Académicas.

En el IDEATON podrdn participar estudiantes avanzados (cursando al menos el 3er afio de la
carrera) del Sistema Educativo de Nivel Superior, tanto de Universidades como de Institutos
Terciarios, sean publicos o privados. Se aspira generar, en todos los equipos, la complementacién
de saberes (conocimientos y experiencias)

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Evento colaborativo de 24 horas intensivas de innovacién y turismo, en donde equipos
interdisciplinarios e interculturales, apoyados por una red de tutores y mentores, co-crearan
propuestas identitarias, innovadoras y sustentables para la region. El evento contard con
instancias de socializacion y generacidn de vinculos, como asi también espacios de didlogos para
compartir con expertos ideas innovadoras. Finalmente un Jurado de Notables seleccionard las
soluciones ganadoras.

COWORKING Y CO-CREACION DE SOLUCIONES

Para la construccion de las “soluciones” se impulsardn procesos colaborativos y de inteligencia
colectiva, utilizdndose técnicas tales como Brainstorming y Codesarrollo. Ambas se convertiran en
“entregables” obligatorias del proceso de coworking.

Vale destacar que los equipos de trabajo contaran con facilitadores y mentores, quienes brindaran
todo tipo de apoyo técnico y en metodologias agiles, sumamente necesario para potenciar las
ideas, el trabajo en equipo y transferir conocimientos a través de la experiencia.

EVALUACION Y JURADO

Para la evaluacidn de las ideas innovadoras, se presentaran los siguientes “productos verificables”:

R

+ Business Model CANVAS o Modelo CANVAS “b”, para el disefio del modelo de negocio y en la
gue el Jurado podrad solicitar una breve defensa oral, que no exceda los 15 minutos.

R

+« Video Pitch (de 3 a 4 min), en donde se cuenta la solucién innovadora que se propone.
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Corresponderd a un Jurado de Notables, la seleccién y eleccion de las soluciones ganadoras. Dicho
Jurado estara conformado por un cuerpo prestigioso de investigadores, empresarios, inversores,
funcionarios publicos y representantes de comunidades indigenas. Ademas de la “votacion” del
Jurado, se tendra en cuenta la “mencién” del publico de las Redes Sociales (Facebook, Instagram y
Linkedin)

En los productos verificables se evaluara:

= Eltrabajo en equipo,

= Lasostenibilidad y viabilidad,

= Elgrado de innovacién,

= El modelo de negocio,

= Lafactibliidad de transferencia al sector publico y privado,

= Elimpacto ambiental y sociocultural, y

= La escalabilidad.
PREMIACION

Los equipos ganadores accederan a los siguientes beneficios:

< VALIDAR LA IDEA INNOVADORA por medio de mentores, expertos y un Jurado de
Notables.

2
°o

VISIBILIZAR EL PROYECTO a través de diferentes medios de comunicacion (convencionales
y digitales), entre ellos UNJuTV, UNJu Radio, y Web Site de la UNJu y FHyCS.

R
L4

CREAR UNA RED DE CONTACTOS conformada por docentes, profesionales, agentes de
instituciones financieras, funcionarios publicos, potenciales socios, entre otros.

R
L4

FORMULACION DEL PLAN DE NEGOCIO en una INCUBADORA de prestigio.

R
L4

VIAJE DE CAPTURA TECNOLOGIA a Emprendimientos Turisticos Sostenibles e Innovadores.
APERTURA'Y CIERRE

La convocatoria online, para la inscripcidn y envio de documentacion, permanecerd abierta desde
el 19 de Septiembre de 2022 hasta el 22 de Octubre a las 11:59 hs. Los participantes seran
contactados a través de su numero celular y correo electrénico que hayan informado al momento
de la inscripcion.

Los organizadores no se responsabilizan por el envio incorrecto de datos de contacto de los
participantes.

CONFIDENCIALIDAD

Todas las propuestas presentadas en el IDEATON son de exclusiva propiedad de sus autores, y los
organizadores no tienen ninguna potestad sobre las mismas. Asimismo se respetara la propiedad
intelectual y derecho de autor del material presentado durante el Evento.




